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NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO
NO CONTEXTO ESCOLAR

Wanderleia Maria Marques Silva
Carolina Machado Moreira

RESUMO: Este artigo tem como objetivo geral promover uma analise sobre o emprego das
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo no contexto escolar para a melhora do
processo de ensino-aprendizagem. Traz informacdes a respeito do tema, abordando a
mediacdo pedagogica, como isso pode influenciar no processo ensino-aprendizagem; a
evolugdo e conceitos variados das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo.
Apresenta novas informacdes a respeito do tema, auxiliando os professores a se tornarem
mediadores das Novas Tecnologias de Informag&do e Comunicagdo no contexto escolar para
melhorar o processo ensino-aprendizagem e torna-lo mais eficiente. A metodologia utilizada
foi pesquisa bibliografica com base nas contribuicbes de alguns tedricos. Conforme
pesquisa de carater tedrico, realizada a partir da leitura de autores, obteve-se como
resultado, a possibilidade de implantacdo das Novas Tecnologias de Informacgédo e
Comunicacao como ferramentas de auxilio para o processo ensino-aprendizagem, para que,
0 mesmo se torne mais eficiente. Conclui-se do artigo que os beneficios das Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo poderdo ser obtidos com auxilio do professor
como mediador, uma boa estrutura na educacao, profissionais cada vez mais capacitados e
com o incentivo do uso das Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo voltadas para
0 contexto escolar. O método utilizado para a produgédo do presente artigo foi o método
dedutivo.

PALAVRAS-CHAVE: Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo. Tecnologia.
Educacao. Professor mediador.

1. Introducéo

O artigo elaborado tem como proposta fundamental apresentar o uso das
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo® no contexto escolar para o
aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem.

A utilizacdo das NTIC vem ganhando espaco cada vez maior no meio
educacional, ja que podem auxiliar no processo ensino-aprendizagem. Elas vém se
tornando uma ferramenta cada dia mais presente no dia a dia escolar dos
educadores e educandos.

Desde a infancia, a crianca ja comeca a ter seus primeiros contatos com a
tecnologia, assim, € possivel que se reverta essa curiosidade e interesse em

tecnologias para o contexto escolar, auxiliando na aprendizagem.

'A partir de agora, utilizar-se-a a sigla NTIC para fazer referéncia a expressdo Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacao.



A respeito destas novas tecnologias e sua utilizacdo em sala de aula, o
objetivo deste artigo é analisar a utilizacdo e beneficios das NTIC no contexto
escolar para o processo ensino aprendizagem.

A metodologia utilizada consiste em pesquisa bibliografica com base nas
contribuicdes de tedricos como: Bueno (1999), Bastos (2000), Garcia-Vera (2008),
Kenski (2003), (2012), Lévy (1998), Pinto (2005), Vargas (1994) e Vieira (2011).

A sociedade atual vem se transformando cada vez mais e o motivo dessas
transformacdes é também as tecnologias que vém evoluindo constantemente. E com
essas tecnologias, vém junto novas oportunidades de utiliza-las.

Com a novidade das novas tecnologias, muitos cenarios foram alterados em
varias areas. No meio educacional ndo é diferente. Logo apos o surgimento das
tecnologias, a forma de se ensinar pode ser mais facilmente executada com o auxilio
das NTIC.

A sociedade atual passou por muitas mudancas e ainda passa por muitas
evolucdes, a educacdo também sofreu com essas transformacées. A introducdo de
computadores, da internet e das NTIC como ferramentas de auxilio ao professor
trazem uma grande quantidade de novas informagbes que, muitas vezes, 0S
professores ndo estdo devidamente qualificados para utilizar a seu favor, fazendo
com que a adaptacao e inclusao dessas tecnologias ainda seja um desafio.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos dentro do processo ensino-
aprendizagem pode tornar a aula mais dindmica, atrair maior atencdo dos alunos e
trazer maneiras diferenciadas de ensinar. Para que todos os envolvidos sejam
beneficiados, é necesséario que seja feito um bom planejamento, refletir sobre seus
usos, suas vantagens e desvantagens e boas maneiras de se utiliza-las.

As NTIC surgiram com o proposito de se tornarem ferramentas de auxilio para
o educador em sala de aula, mas para que isso ocorra € necessario empenho de
todo o corpo docente de uma instituicdo. E necessario que o educador se sinta
confortavel com a utilizacdo de determinadas tecnologias, fazendo uso das que
abordem o tema para que obtenha novas informacdes a seu respeito.

Com o intuito de cumprir o tema proposto, 0 presente artigo foi estruturado
em trés partes: Tecnologia: Evolugéo historica e conceito; Novas Tecnologias de
Informacéo e Comunicacao no contexto escolar; Novas Tecnologias de Informacéo e

Comunicacao: Novos desafios para o educador.



Na primeira parte sao abordados conceitos variados, obtidos a partir da
leitura de livros e artigos. Traz, além de seus conceitos, sua historia, um breve
resumo a respeito de seu surgimento e discorre sobre tecnologia a partir da leitura
de seus tedricos.

Na segunda parte o tema descrito traz a sigla NTIC, que significa Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo que se refere as novas tecnologias que
surgiram atualmente, toda a informacédo contida nesta parte, faz referencia ao
contexto escolar para 0 processo ensino aprendizagem. Aborda também, o
professor como mediador das NTIC.

E na terceira parte sdo trazidas informacdes a respeito das vantagens da
utilizacdo das NTIC, como isso deve ser feito a partir da iniciativa do professor, ja
que, agora ele é tido como alguém que incentiva e motiva os educandos a utilizar as
NTIC voltadas para a educacédo. Fala também, sobre a relacdo dos professores com
as tecnologias e incentiva-os a utilizar as mesmas como ferramenta de auxilio no

processo ensino-aprendizagem.

2. Tecnologia: evolucgéo historica e conceito

A tecnologia surgiu ha muito tempo, em um periodo muito distante. E possivel
dizer que os instrumentos criados pelo homem desde o comeco dos tempos para
auxiliar na caca e na obtencdo de alimento foram as primeiras invencgdes
tecnologicas humanas. Em seguida, descobre-se o fogo e inventa-se a roda.

Uma vez que algo € inventado ou uma tecnologia é aprimorada, isso deixara
a sociedade em constante evolucao, o que se torna um grande ponto positivo do uso
da tecnologia. Mas, todas essas invencfes, tecnologias e avancos acarretam
mudangas na sociedade.

Uma civilizacdo, desde o seu inicio, tem como marco de eras o predominio de
determinado tipo de tecnologia, tornando todas elas em “eras tecnoldgicas”. O
momento tido como a diferenciacdo do homem dos demais animais foi a partir de
quando ele utiliza materiais a seu favor como instrumentos que facilitam sua vida.

Com a utilizagdo de outros materiais como instrumentos, 0os ancestrais do

homem conseguiam superar suas fragilidades fisicas com relagdo as outras



espécies. O homem primitivo tinha duas grandes vantagens em relacdo aos demais
animais e espécies: o cérebro e sua méao criadora.

Ele podia dominar os outros animais, mas era fragil em relacdo a natureza,
nao podia controlar, por exemplo, a chuva, o sol, o frio ou o calor e precisava
aprimorar seus instrumentos e saberes para que pudesse fazer isso.

A presenca da tecnologia em todas essas eras tecnoldgicas influencia o
cotidiano do ser humano em aspectos sociais, politicos e econdmicos. Sobre esse

assunto, Kenski (2012, p. 18) ressalta que a tecnologia

estda em todo lugar, ja faz parte de nossas vidas. Nossas atividades
cotidianas mais comuns — como dormir, comer, trabalhar, ler, conversar,
deslocarmo-nos para diferentes lugares e divertimo-nos — sdo possiveis
gracas as tecnologias a que temos acesso.

Muitas vezes, a tecnologia € definida como algo ruim, por falta de
interpretacdo ou de conhecimento e essa visdo pode gerar certo medo de utilizar
determinada tecnologia. Muitos até exageram achando que a sociedade pode ser
dominada por uma tecnologia de inteligéncia superior a do homem.

Mas a realidade é que a tecnologia ndo é exatamente isso, ela esté integrada
ao cotidiano de qualquer ser humano, desde o manuseio de um utensilio basico,
como um talher ou 0 uso de um computador de ultima geracéo.

Segundo Brito e Purificacdo (2015, p. 22), “a tecnologia é a aplicacdo do
conhecimento cientifico para se obter um resultado pratico”, isto é, a ciéncia € quem
cria funcdes, cria teorias e tudo que possa ser aprimorado, e as tecnologias sédo a
aplicacao de tudo que foi desenvolvido.

Para que se explique a tecnologia, € preciso partir do seu ponto inicial, ou
seja, conceituar técnica. Segundo Vargas (1994, p. 18)

A “techné” ndo se limitava a pura contemplagdo da realidade. Era uma
atividade cujo interesse estava em resolver problemas praticos, guiar os
homens em suas questfes vitais, curar doencas, construir instrumentos e
edificios, etc. As “techné” gregas, [sic] eram, em principio, constituidas por
conjuntos de conhecimentos e habilidades transmissiveis de geracdo a
geracdo. [...] O que, entretanto, designamos hoje, de forma geral, por
técnica nao é exatamente a “techné” grega. A técnica, no sentido geral, é
tdo antiga quanto o homem; pois aparece com a fabricagcdo de
instrumentos. E essa fabricacdo ja corresponderia a um saber fazer: uma
técnica.



Desde os tempos da Grécia Antiga, h4 uma busca por algo que facilite
problemas cotidianos, que a grande maioria de pessoas estd submetida. Os gregos,
em seu tempo, criaram a chamada “techné”, que pode ser compreendida com um
comeco para a atual definicdo de tecnologia. Techné é tudo aquilo que foi criado
para resolver problemas comuns, criar instrumentos, auxiliar os homens em suas

questdes sobre a vida, etc.

Tecnologia é quando utilizamos nosso conhecimento técnico, cientifico e
empirico para solucdo de problemas, através da criacdo de dispositivos
eletroeletrbnicos, softwares, novos materiais, processos de manufatura e

também o seu aperfeicoamento. (MOTTA, 2013)

De acordo com Motta (2013), a tecnologia também pode ser o ato de utilizar
seus conhecimentos, tanto empiricos, quanto cientificos, para criar e aprimorar
instrumentos e softwares que irdo facilitar o cotidiano e resolver problemas comuns.

Bueno (1999, p.87), conceitua tecnologia como

um processo continuo através do qual a humanidade molda, modifica e gera
a sua qualidade de vida. Ha uma constante necessidade do ser humano de
criar, a sua capacidade de interagir com a natureza, produzindo
instrumentos desde 0s mais primitivos até os mais modernos, utilizando-se
de um conhecimento cientifico para aplicar a técnica e modificar, melhorar,
aprimorar os produtos oriundos do processo de interacdo deste com a
natureza e com 0s demais seres humanos.

A tecnologia € um processo continuo em que a humanidade molda, modifica e
constitui sua qualidade de vida desejada. H&, no ser humano, a necessidade de
mudar, de se modificar e se aprimorar a cada dia, e isso é a tecnologia, isso € que o
ser humano aprimora.

Para Kenski (2003, p 18), “o conjunto de conhecimentos e principios
cientificos que se aplicam ao planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um
equipamento em um determinado tipo de atividade nés chamamos de tecnologia”.
Dessa forma, a tecnologia é considerada um grupo de saberes utilizados para a
producado de equipamentos de determinadas areas e também para sua utilizac&o.

Pinto (2005, p. 220) define a tecnologia de duas maneias:

A tecnologia é a ciéncia da técnica, que surge como exigéncia social numa
etapa ulterior da historia evolutiva da espécie humana. [...] Ha, sem duvida,
uma ciéncia da técnica, enquanto fato concreto e por isso objeto de
indagacdo epistemoldgica. Tal ciéncia admite ser chamada tecnologia. A
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tecnologia pode também ser definida como ciéncia da técnica, que pode ser
utilizada como objeto de questionamentos para teorias de conhecimento e
para que se obtenha novos conhecimentos, a tecnologia é o conhecimento
gue se obtém para que se aplique a técnica.

Com o passar do tempo, surge a expressdo tecnologia de informacao e
comunicacdo®, que é conhecida como o conjunto tecnolégico de recursos através
dos computadores, via satélite, dentre outros, para se obter e criar informacdes,
tendo o acesso imediato a uma variada e grande quantidade de informacdes no seu
cotidiano.

A respeito das tecnologias de informagédo e comunicacgao, Vieira (2011, p. 67)

afirma que:

E interessante compreendermos que as TIC tém um potencial inovador
enorme, contudo elas vieram para enriquecer o espago educacional, ndo
para substituir o professor. Assim, sozinhas elas sdo apenas ferramentas,
mas se bem utilizadas, elas podem colaborar para que haja de fato uma
mudanca radical no processo ensino-aprendizagem.

E preciso aceitar que vivemos em uma sociedade “tecnologizada”, seja na
area rural ou area urbana, onde ocorrem situacdes em que a tecnologia é utilizada
ou necessaria. E dito entdo, que tecnologia e educacdo estdo presentes na
construcdo do conhecimento do sujeito, permitindo que ele possa participar da
construcdo e desenvolvimento de artefatos tecnologicos.

De outra maneira, € 0 mesmo que dizer que no mundo em que vivemos, as
tecnologias interferem no dia a dia, por isso é necessario que a educacao traga
democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producdo e a interpretacdo das

tecnologias.
3. Novas Tecnologias de Informac&o e Comunicagcdo no contexto escolar
E comprovada por Bastos (2000) a necessidade das tecnologias na

educacdo. Seu argumento tem como base a presenca da tecnologia em todos os

setores da atividade humana.

A partir de agora, utilizar-se-a a sigla TIC para fazer referéncia a expressédo tecnologias de
informacdo e comunicacéo.



Com a atual sociedade, ndo ha duvidas de que as novas tecnologias vém
ganhando um espaco muito grande, j& que sdo um grande apoio ao educador no
processo ensino-aprendizagem e nao utiliza-las € negar uma ferramenta de auxilio.
Investir em educacdo nunca foi tdo necessario, ja que temos, atualmente, muitas
ferramentas para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, transformando
assim o papel do educador, exigindo dele novas praticas em sua posicdo como
mediador.

Durante o exercicio da profissdo como docente, existem muitos desafios,
mas, se houver constante aperfeicoamento e capacitacdo, € possivel se tornar um
profissional muito bem qualificado.

Com o0s constantes avancos das TIC, elas apresentam novos
direcionamentos para a cultura, comunicacdo e educacao, em especial através de
computadores e da internet. Baseado nesses avangos, a escola como agéncia
transformadora, tem incorporado o uso das TIC em suas praticas comuns, ja que
estdo criando cidaddos que irdo para o mercado de trabalho, ambiente que exige
conhecimento na area das novas tecnologias.

Mesmo com a existéncia de tantas tecnologias, falando-se em nivel nacional,
muitas unidades escolares ainda estéo longe da realidade desejada, muitas vezes,
por ndo terem a estrutura necessaria, problema que visa ser resolvido pelo governo,
com politicas desenvolvidas. Em contrapartida, h& atualmente uma parte
consideravel de escolas que possuem laboratérios de informatica disponiveis para
uso dos docentes e educandos.

Pode-se dizer que a inclusao digital € algo que ultrapassa os limites da
educacado, € uma transformacéo técnico-cientifica, que se torna uma necessidade
social, a qual o homem moderno transforma-se em submetido. Devido a isso, 0
homem torna-se obrigado a ‘dominar’ tais tecnologias, ja que, no mundo atual isso
se tornou questdo de sobrevivéncia, visto que todos estdo inseridos em uma era
cada vez mais tecnoldgica e cada vez mais submetidos a ela.

Devido a essa submissdo, existem muitos programas no contexto das TIC
para incluir todos nessa era tecnologica, visto que todos devem ter conhecimento
acerca do assunto e saber utiliza-las. As circunstancias atuais ndo permitem que as
escolas figuem fora do contexto da nova era digital e das TIC, pois a escola, em seu

papel de agente transformador, precisa formar educandos capazes de utilizar e tirar
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proveito de todas as tecnologias existentes, ja que estdo sendo preparados para o
mercado de trabalho e também para fazer parte da sociedade com um todo.

De acordo com Brito e Purificacdo (2015, p.23), neste inicio de século, uma
grande variedade de novos instrumentos vem sendo apresentado: sdo ferramentas
gue possibilitam transformacgbes na sociedade, pois oferecem novas formas de
conhecer, de fazer e, talvez, de criar.

Para auxiliar o educador, existem algumas ferramentas tecnoldgicas que irdo
auxiliar na construcdo do conhecimento do individuo que ele esta ensinando.
Estamos em um mundo em que se faz necesséria a utilizagdo da tecnologia e isso
condiz com o0 meio educacional.

Para que se possa melhorar o meio educacional mantendo seu objetivo
principal é preciso que se estabeleca uma base, que conforme relatério emitido pelo
presidente da UNESCO/2010, Jacques Delors a educacédo ao longo da vida se
baseia em quatro pilares

1. Aprender a conhecer: combinando uma cultura geral, suficientemente
ampla, com a possibilidade de estudar, em profundidade, um ndmero
reduzido de assuntos, ou seja: aprender a aprender, para beneficiar-se das
oportunidades oferecidas pela educac¢éo ao longo da vida.

2. Aprender a fazer: a fim de adquirir uma maneira mais abrangente, a
competéncia que torna a pessoa apta a enfrentar numerosas situagfes e a
trabalhar em equipe [...]

3. Aprender a viver com os outros: desenvolvendo a compreenséo do outro
e a percepcao das interdependéncias — realizar projetos comuns e preparar-
se para gerenciar conflitos — no respeito pelos valores do pluralismo, da
compreensao mutua e da paz.

4. Aprender a ser: para desenvolver, o melhor possivel, a personalidade e
estar em condi¢cfes de agir com uma capacidade cada vez maior de auto-
nomia, discernimento e responsabilidade pessoal. Com essa finalidade, a
educacdo deve levar em consideracdo todas as potencialidades de cada
individuo: memdria, raciocinio, sentido estético, capacidades fisicas, aptidao
para comunicar-se.

Héa trés caminhos que a educacdo pode seguir com relacdo as tecnologias:
pode repeli-las e ficar excluida do processo tecnoldgico; se apropriar das técnicas e
transformar a vida em uma corrida atras do novo; ou apoderar-se dos processos e
desenvolver habilidades que possam controlar as tecnologias e seus efeitos.

A terceira opcao € a que melhor viabiliza uma formacéao intelectual, emocional
e corporal do cidaddo, que permite que ele possa criar, planejar e interferir na

sociedade.
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Assim como em outros inicios de século, ha uma expectativa enorme de que
as tecnologias vao nos trazer solu¢des rapidas e faceis para melhorar a qualidade
da educacdo. Garcia-Vera (2008) afirma que os artefatos tecnologicos ndo sédo
neutros, mas estdo sob o comando de quem toma as decisdes sobre qual tecnologia
€ preciso desenvolver.

Cada época possui a sua tecnologia e ela passou a ser uma realidade com o
passar dos anos, com o surgimento, por exemplo: da televisdo, do telefone do
computador, da internet; porque, antigamente, as pessoas conversavam com 0S
vizinhos para trocarem informagdes, utilizavam cartas ou telefone. Hoje, as pessoas
utilizam a internet para estarem conectados com o mundo e com as informacdes ao
redor do mundo. Consequentemente, pode-se utilizar a tecnologia em sala de aula
para favorecer o processo de ensino aprendizagem com as Novas Tecnologias de
Informacgéo e Comunicagao.

Algo muito comum nos dias atuais s&o as NTIC, que auxiliam o educador
durante suas aulas para que haja melhor compreensédo e melhor aproveitamento de
tempo. Ndo had como negar que as tecnologias sdo parte essencial do universo
educacional, mas de maneira alguma vieram para substituir o educador. Se
utilizadas da maneira correta, sao ferramentas que podem revolucionar ainda mais o
meio educacional.

Para Kenski (2003, p. 20), “O avancgo cientifico da humanidade amplia o
conhecimento sobre esses recursos e cria permanentemente ‘novas tecnologias’,
cada vez mais sofisticadas”.

E importante observar o quanto a sociedade vem evoluindo cada dia mais e
de maneiras diferentes. Um avanco cientifico ndo pode ser considerado um avancgo
apenas para seu ramo ou sua Ultima evolucdo. Um objeto criado ou evoluido néo
pode ser considerado sua ultima versdo, pois, a tecnologia estd em constante
evolugao.

Conforme Lévy (1998, p. 24),

Poucas inovacgdes tecnoldgicas provocaram tantas mudancas em tao pouco
tempo na sociedade como as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo — TIC. Dentro dessas mudancgas estd incluida a educacéo.
Novas maneiras de pensar e conviver estdo sendo elaboradas no mundo
das telecomunicages e da informatica.
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Sabe-se que uma nova tecnologia provoca mudangas, em sua maioria elas
sdo para algo positivo. Mas nada conseguiu mudar tantas coisas em tao pouco
tempo como as novas tecnologias e mudaram também o universo educacional.
Novos conceitos, formas de se ensinar e de pensar foram criadas.

E possivel afirmar que a tecnologia esta presente em tudo, principalmente
em nosso cotidiano e em coisas que muitas vezes nao percebemos. A ideia de a
tecnologia ser considerada importante se reforca também, pelo fato da mesma estar
presente em diversas situacdes, incluindo o universo educacional.

Com o avanco tecnolégico, hd inimeras possibilidades de se ter um melhor
aprendizado entre os alunos em sala de aula, os professores podem fazer uso das
tecnologias para que se obtenha um resultado ainda mais satisfatorio na mediacéo
pedagogica.

No contexto atual, as criancas ja nascem imersas em um mundo repleto de
tecnologias e muitas vezes ja sabem utiliza-las desde muito pequenos, com isso €
necessario e urgente criar estimulos para a utilizacdo e evolucdo dessas
tecnologias, é preciso que se imponha essa utilizacgdo como base do processo
ensino-aprendizagem.

Para alcancar bons resultados na aprendizagem, € necessario
planejamento; projetos para que saiba usar as tecnologias para o conhecimento do
aluno e ndo apenas um passatempo dentro da sala de aula. Com as NTIC surge o
professor como mediador de tais tecnologias, ao se tornar mediador, ele assume
seu papel como incentivador e motivador para o uso das tecnologias, fazendo parte

para tornar o processo ensino-aprendizagem mais eficiente.

4. Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo: novos desafios para o

professor

O avanco das novas tecnologias para a educacao e a formacdo do docente
€ algo que sempre foi alvo de pesquisas e de interesse dos estudiosos da area, pois
mudancas constantes S&80 necessarias para que se possam atender as
necessidades, sobretudo, culturais e sociais.

Uma grande verdade sobre o ensino é que o sucesso da educagdo como um

todo e dos alunos, em especifico, € que além de depender, principalmente, de seu
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esforco pessoal, depende da capacitacdo do profissional que o estd orientando.
Educadores que estdo constantemente se aperfeicoando sdo, consequentemente,
mais criativos, mais abertos a novas sugestfes e inovam sempre na maneira de
ensinar, quebrando barreiras que, muitas vezes, podem dificultar o aprendizado nas
fases iniciais.

A presenca de computadores, notebooks, smartphones e da informética no
cotidiano de todos e no meio educacional € algo inevitavel. A insercdo desses
recursos no cotidiano dos seres humanos pode ser extremamente benéfica, seu uso
pode trazer maneiras diferentes e divertidas de se ensinar e aprender. A utilizacédo
de jogos educativos, softwares e plataformas vém sendo cada vez mais adotada
para que se possa estimular a crianca de maneiras novas e divertidas.

A tecnologia ndo pode ser tida como boa ou ma, tudo depende da maneira
como é utilizada. Por exemplo, se um aluno utiliza um computador para pesquisas
pode ser benéfico, mas se utilizd-lo apenas para jogar, pode ser tido como uma
ferramenta ruim. E essa ideia de tecnologia ser boa ou ma ndo depende apenas do
aluno, um educador que utiliza de uma tecnologia para preencher o horéario de aula
ou para entreter os alunos nao a esta utilizando da forma correta.

Nos momentos em que tecnologia € utilizada para fins educacionais, é
necessario ter um profissional bem capacitado, pois se um aluno faz uma pesquisa,
certamente, terd duvidas e € neste momento em que educador se faz extremamente
necessario, associando assim as novas tecnologias com o meio educacional e suas
maneiras convencionais de ensino.

A tecnologia pode ser definida como um produto da ciéncia que visa resolver
um problema. As novas tecnologias, ho meio educacional, visam também solucionar
o problema da dificuldade de aprendizado.

Antigamente, se uma crianca tinha dificuldades ou algum transtorno que a
impedia de se desenvolver no mesmo ritmo e com a mesma capacidade de outras
criancas, ela era considerada incapaz, julgada de maneira diferente. E as NTIC
podem auxiliar a resolver em parte esse problema. Se uma crianga tem um
transtorno ou dificuldade, pode ser incentivada, por exemplo, a ver videos que
facilitem a explicacdo e entendimento.

O uso das NTIC como um todo, se tornou algo tdo cotidiano, algo tdo comum

em nossas vidas que parece impossivel imaginar uma vida sem essas tecnologias,
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sem esses avan¢os. No meio educacional, ndo € diferente, ndo € comum imaginar
uma aula em que se utilizavam materiais rusticos para a escrita e a copia, ou até
mesmo imaginar utilizar o quadro negro com giz ao invés de um slide; e isso é
totalmente comum.

Muitos docentes se formam sem ter conhecimento de que as novas
tecnologias sdo necessérias. Muitos pensam que um educador ndo pode ou nao
precisa de outros meios para se atualizar e se capacitar ainda mais, mas o fato é
gue somente o conhecimento tedrico ou um curso com poucas horas de duracéo
nao é o suficiente; € necessario algo a mais, algo que possa incrementar a formagéo
do profissional.

Muitos educadores se sentem inseguros e despreparados, € nesses casos
gue as NTIC podem ajudar esse educador a se sentir mais preparado e seguro. As
tecnologias podem amparar o educador de maneiras diversas, como: mostrar um
video educativo que auxilie no entendimento e na explicacdo, uma atividade prética
no computador, em videogames e até em smartphones.

As novas tecnologias abrangem um grande campo de atuacéo, isso é fato, e
elas compreendem também o universo educacional. E da mesma maneira que elas
podem abranger uma grande variedade de fun¢fes, hd também as tecnologias que
podem interessar mais a um determinado publico alvo.

As tecnologias ndo foram criadas e aprimoradas para serem divididas por
grupo ou género, mas existe um publico alvo que se deseja atingir com determinada

inovacao.

5. Consideracdes finais

O estudo possibilitou uma analise teérica do uso das Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (NTIC) no processo ensino-aprendizagem, mostrando
gue as NTIC podem ser de grande auxilio para o professor no processo de ensino-
aprendizagem.

Na sociedade atual, as novas tecnologias atuam no processo de ensino-
aprendizagem facilitando o mesmo e tornando-o cada vez mais um processo

dindmico e com maior aproveitamento do contetdo trabalhado em sala de aula.
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Trazendo como beneficio, além dos ja citados acima, a diversidade na forma de
ensino, que se torna um processo mais eficiente.

Héa vantagens notorias da evolucdo da tecnologia, € no contexto escolar essas
vantagens ndo sao diferentes, podendo ser citada como vantagem principal a
melhora do processo de ensino. Neste respectivo meio é necessario que se evolua
cada vez mais, pois a educacdo é o futuro da sociedade. E a educacdo que vai
transformar e criar profissionais cada vez mais capacitados. Em conjunto com essas
vantagens, podemos citar a capacitacdo necessaria para a utilizacao das NTIC, uma
vez que é necessario estudo a respeito do tema, cursos e afins, que traria docentes
cada vez mais preparados para o processo de ensino-aprendizagem.

A insercao das novas tecnologias se expandiu de maneira impressionante nos
altimos anos, tornando a tecnologia parte do cotidiano de muitas pessoas, e
também, do meio educacional por meio das NTIC. O meio educacional deve estar
totalmente dentro deste contexto de novas tecnologias, avangos que sao utilizados
como ferramentas e auxilio no processo ensino-aprendizagem, trazendo entdo, uma
nova visdo do professor, que agora deve ser mediador de tais avancos, trazendo
novas coisas para o ambiente escolar e fazendo com que os educandos vejam a
tecnologia com novos olhos.

Com as NTIC o educador assume o papel de professor mediador de tais
tecnologias, assumindo a responsabilidade de apresentar as NTIC aos educandos,
mostrar seu uso para que o0 processo de ensino-aprendizagem seja mais completo e
dindmico. O professor mediador se torna um facilitador desse conhecimento e desse
avango e deve se tornar um incentivador, motivador da aprendizagem. Com o papel
de mediador, o educador deve se tornar mais capacitado, utilizando cursos para se
aprimorar.

Para que exista um novo perfil para o educador como mediador das NTIC é
necessario além das capacitacdes ja citadas, que haja estrutura ideal para que os
professores possam utilizar as NTIC em sala de aula.

Dentro da sociedade atual, € necessario que se tente ao maximo utilizar as
NTIC como aliadas ao educador e ao docente, isto €, o docente deve compreender
as Novas Tecnologias como aliadas para exercer de maneira completa seu trabalho

como professor mediador de tais tecnologias. Ainda que se encontrem profissionais
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que tiram total proveito das tecnologias, existem aqueles que se abstém de tal
inovacéo, seja por falta de compreenséao ou falta de estrutura.
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